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文档使用说明 

 本文档适用于 Z4000A 系列智能人机界面产品的快速入门，详细产品资料请

参考：Z4000 用户使用手册。 

 阅读本文档前，您需要具备： 

 Windows 系统电脑（WinXP、Win7、Win8、Win10） 

 Z4000 配套上位机软件 PZ4000Builder 

 Z4000 系列开发包 

 Z4000A 系列显控模组 

 8P 通信电缆线 

 USB 线 

如有缺失，请联系世龙电子。 

本文档工程制作部分所用素材均来自 Z4000 系列开发包，按照步骤可制作出和开

发包中的 Z4000A 快速入门演示工程一致的工程，演示工程适用于 Z4000A 系列

产品。 

 在产品使用过程中，如有任何疑问，欢迎联系我们。 

 网址：www.worldlong.com 

 电话：0551-65329091  65329092 

 邮箱：wl_support@126.com  

http://www.worldlong.com/
mailto:wl_support@126.com
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1 使用步骤 

按照步骤进行，即可完成一个 Z4000 工程，实现简单功能。 

1.1 软件安装 

 在 Z4000 系列开发包—开发软件—注册包内选取适合电脑系统的注册包 

 执行注册包中“使用方法.txt”的安装步骤 

 双击 PZ4000 Builder V3.1.exe，打开软件 

1.2 认识软件 

 
 

1.3 工程制作 

 Z4000 的工程制作分为寄存器分配、新建工程、新建画面、添加控件、工程

设置、编译和寄存器配置七个步骤。 

组态控件栏 

工程管

理视图 

功能栏 

画面创建区 

输出状态栏 
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在开发包中附有图库，用户在工程制作的初期可以先使用图库中的图片，等

工程调试成功后，再请美工进行界面的美化工作。 

1.3.1 寄存器分配 

Z4000 是基于寄存器工作的，随着寄存器值的不同，Z4000 可以变化显示内

容。Z4000A 系列具有 8KB 的变量寄存器和 24KB 的字符串寄存器（共有 384 个字

符串，每个字符串占 64 个字节）。 

首先，用户需要进行寄存器分配工作，即根据使用需要，整理、分配变量和

字符串空间，注意区分寄存器类型。建议用户使用表格进行记录和整理，方便后

期的查看、修改。变量寄存器的分配可以参考开发包中的 Z4000A 快速入门演示

工程之变量寄存器分配表.xls。初次使用可以先跳过这一步。 

1.3.2 新建工程 

 单击“新建项目”按钮 ，打开窗口如下： 

 
 

 输入工程名称 

 选择工程所在位置 

 单击“下一步” 
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 根据 Z4000 显控模组的型号在下拉菜单中选择分辨率 

 单击“下一步” 

 
 

 根据 Z4000 显控模组的型号在菜单中选择系列、FLASH 空间、颜色 

 设定画面刷新间隔时间，单位为 20ms。建议先设为 1，最后根据实际情况再

进行修改 

 单击“完成” 

1.3.3 新建画面 

 单击“新建画面”按钮 ，打开窗口如下： 
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 设定画面编号 

 输入画面名称 

 选择画面类型：普通画面、弹出画面、绘图画面 

普通画面是 Z4000 常规显示的画面；弹出画面是固定在 1 层上弹出显示的画面；

绘图画面只用于添加静态控件并生成.bmp 图片，绘图画面不会在 Z4000 中显示。 

 选择背景色，即当前画面的背景颜色 

 选择前景色，即在当前画面绘制静态图形时默认的图形颜色 

 选择刷新类型：当画面类型为普通画面时，此选项可选。当有画面从当前画

面弹出时，若不需刷新该普通画面的控件时，选择“有画面弹出时不刷新底层画

面”；否则，选择“有画面弹出时刷新底层画面”。 

 单击“确定” 

以演示工程中的第一个画面为例，画面名称设为“控件示例”，其余保留默认值

不变。 

1.3.4 添加控件 

单击组态控件栏中的控件图标，此时在画面上鼠标变为十字光标，在画面的

恰当位置处单击或者进行拖动，然后在弹出的对话框中进行控件设置。最后单击

“确定”即可完成控件的添加。双击控件可以再次对控件进行设置。 

以演示工程中第一个画面为例，添加控件。 

 静态图片控件 

 单击组态控件栏中的“静态图片” ，在画面恰当位置单击，弹出

静态图片设置对话框 
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 输入左上角 X、Y 坐标均为 0 

 单击“打开图片”，选择开发包中演示工程文件夹—Z4000 快速入门

演示工程文件夹—图片文件夹（以下简称“图片文件夹”）中的控件

示例.jpg 

 单击“确定” 

 位按钮控件 

 单击组态控件栏中的“位按钮” ，在画面恰当位置单击，弹出位

按钮设置对话框 

 在“一般”选项卡中，输入左上角 X 坐标为 156、Y 坐标为 132，将

功能选为“交替”，将串口设为“返回串口” 

 

 

 在“状态”选项卡中，单击“批量添加图片”，选择图片文件夹中的

按钮 0.bmp 和按钮 1.bmp 两张图片 
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 其余保留默认值不变，单击“确定” 

 数值控件 

 单击组态控件栏中的“数值”按钮 ，在画面恰当位置单击，弹出

数值设置对话框 

 在“显示”选项卡中，输入左上角 X 坐标为 452、Y 坐标为 296，设

定总位数为 1 

 

 

 在“字符”选项卡中下拉设定字体高为 32  
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 在“寄存器”选项卡中选择寄存器类型为“位寄存器” 

 

 

 在“颜色”选项卡中勾选“半透明”、设置文本色为黑色 
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 其余保留默认值不变，单击“确定” 

最终画面效果如下： 

 

1.3.5 工程设置 

 右击工程管理视图中的“触摸屏设置”—“设置”或是单击“设置”—“工

程设置”，打开工程设置窗口 
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 在 4 个选项卡中对工程进行设置，建议初次接触的用户保留默认值不变 

1.3.6 编译 

 单击功能栏中的“编译”按钮 ，进行工程编译，在软件界面下端的输出框

中显示编译状态 

 

 

 最后显示：生成成功  全部重新生成：成功 1 个，错误 0 个，表明编译成功 

 若出现错误，根据提示查找并修改 

1.3.7 寄存器配置 

 寄存器配置分为变量寄存器配置、字符串寄存器配置和波形寄存器配置，这

里只介绍变量寄存器配置，字符串和波形寄存器的配置与变量寄存器配置类似。 

 单击“设置”—“变量寄存器配置”，弹出变量寄存器配置窗口 
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可以看到目前工程中有 2 个控件，分别是位按钮和数值控件，均在画面 0 中。

两个控件对应同一寄存器：地址为 0 的位寄存器 

 双击任一行，弹出初始输入窗口，默认为 0，改为 1，单击“确定” 

则地址为 0 的位寄存器初始值为 1 

 

 

 单击“生成配置文件” 

1.4 工程下载 

1.4.1 联机通信 

 按图将 8P 的通信电缆线接在 Z4000 系列显控模组的用户通信接口上，8 个脚

依次为：GND、GND，RXD、TXD（232 接口），B、A（485 接口），VCC、VCC。其

中 VCC 接电源正极（典型值为 DC12V），GND 接电源负极，其余接口不接。 
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 按图通过 USB 线将 Z4000 系列显控模组与电脑相连，U 盘暂不接。 

 供电后，查找电脑—设备管理器中，COM 口是否存在，如下图所示。若没有

COM 口，需安装开发包中的 USB 驱动（Z4000 系列开发包—开发软件—驱动）。 

1.4.2 开始下载 

 单击“下载”—“工程下载”或是单击功能栏中的“下载”按钮，弹出下载

窗口 

 

 

 COM 口选择栏中出现和电脑设备管理器中名称一致的 COM 口 

 保留默认值不变，单击“下载” 

共有 4 个选项：下载工程文件、下载工程中的图片、下载寄存器配置和下载工程

演示板 

RS232 

USB线 

U 盘 
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用户字库，根据需要勾选需要下载的项。 

 下载窗口中显示下载进程，直至出现“下载完成”，表明下载结束 

下载工程中，Z4000 显示“产品升级中…” 

 关闭下载窗口 

可能出现的问题及解决办法： 

1、 无法打开下载窗口 

解决办法：正确安装注册包 

2、 没有可选的 COM 口、串口连接错误、无法下载或是无法全部下载 

解决办法：查看 Z4000 显控模组是否正确上电 

重新插拔 USB 口 

断电后再次上电 

查看电脑设备管理器中 COM 是否存在 

正确安装开发包中的驱动 

查看通信口是否被其他软件占用 

3、 下载的工程与软件制作的工程不一致或是出错 

解决办法：重新编译工程 

     下载过程中保持下载线稳定 

     下载工程中关闭用户串口通信 

若还是无法正常使用，请联系世龙电子技术支持。 

 

下载完成后，Z4000 显控模组会自动复位，在屏幕上即可看到之前制作的工

程画面。 

位按钮显示添加的按钮 1.bmp 图片，数值控件显示 1，如下左图所示。触摸

位按钮后，位按钮区域显示添加的按钮 0.bmp 图片，数值控件显示 0，如下右图

所示。重复触摸位按钮，则位按钮和数值控件切换显示上述两种状态。 

 
寄存器值为 1                             寄存器值为 0 

 

由于 Z4000 显控模组采用寄存器值直接驱动的显示方式，改变寄存器的值即

可实现对屏的操作。在上述操作中，通过触摸位按钮控件改变了位寄存器的值，

进而改变该寄存器关联的数值控件。 

1.5 联机调试 

保持 Z4000 接线状态不变 
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 单击“调试”—“联机调试”，弹出联机调试窗口 

 
 

在 Z4000 正确接线时，可以看到 COM 口选择栏中出现和电脑设备管理器中

名称一致的 COM 口，若出现错误请参照上一步工程下载中的解决办法。 

 选择“变量调试”—“读变量寄存器” 

此时，下拉菜单中有 2 个选项： 

0x0000  位按钮  画面 0000  位按钮  bit0   

0x0000  数值输入与显示  画面 0000  数值  bit0 

表明：0 号画面有位按钮和数值 2 个控件，使用同一个位寄存器，该位寄存

器是字节寻址为 0 的字节寄存器的 bit0。 

 单击“打开串口” 

 单击“发送命令” 

此时，在通讯记录框中出现： 

发送：1B 00 04 1D 00 00 01 86 6D  表明：读取当前 0 地址的字节寄存器对应

值 

收到：1B 00 04 1D 00 00 01 86 6D  表明：收到当前 0 地址的字节寄存器对应

值为 1 

 此时，左侧读到数值处显示“1”，表明读到指定的位寄存器对应值为 1。 

 

 选择“变量调试”—“写变量寄存器” 

 数值输入：0 

 其余保留默认值不变，单击“打开串口” 

 单击“发送命令” 

此时，在通讯记录框中出现： 

发送：1B 00 04 1D 00 00 01 86 6D  读取当前 0 地址的字节寄存器对应值 

收到：1B 00 04 1D 00 00 01 86 6D  收到当前 0 地址的字节寄存器对应值为 1 

发送：1B 00 04 1C 00 00 00 46 51  设置 0 地址的字节寄存器对应值为 0 

这是因为位寄存器是字节寄存器中的一位，改变位寄存器对应值时不应该影

响到其他位。而 Z4000 通信指令中最小的寄存器单元是字节寄存器，因此需要先

将整个字节读出来，进行与或处理后，再将字节写入。 
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此时，画面 0 中的两个控件对应的位寄存器对应值为 0，Z4000 显示为如上

右图“寄存器值为 0”所示状态。将写入数据框中的 0 改为 1，则将此位寄存器

对应值置为 1，Z4000 显示为如上左图“寄存器值为 1”所示状态。 

 连续单点触摸 Z4000 中的位按钮 

可以看到通讯记录中连续显示：“收到：1B 00 04 1D 00 00 01 86 6D  收到：

1B 00 04 1D 00 00 00 47 AD”，表明在触摸位按钮后，Z4000 自动将位按钮对应寄

存器的值发送出来，若在位按钮设置中选择“不返回串口”，则触摸后 Z4000 不

会发送该命令。 

 选择“系统调试”—“写系统寄存器”，下拉选择“软复位”单击“发送命

令”。此时，可以观察到 Z4000 进行了一次软复位。 

同理，可以对 Z4000 其他寄存器进行在线调试。 

注意：在工程中，控件对应寄存器有位寄存器、字节寄存器、字寄存器和双

字寄存器之分，在通信指令中，一般指定的起始地址是字节地址。那么若需对某

个寄存器进行操作，需先将其地址转为字节地址。 

例如： 

某控件对应位寄存器，地址为 0x3E，则对应字节寄存器地址为 0x07

（0x3E/8） 

某控件对应字节寄存器，地址为 0x3E，则对应字节寄存器地址为 0x3E 

某控件对应字寄存器，地址为 0x3E，则对应字节寄存器地址为 0x7C

（0x3E*2） 

某控件对应双字寄存器，地址为 0x3E，则对应字节寄存器地址为 0xF8

（0x3E*4） 

1.6 编写程序 

在线调试可以帮助用户熟悉操作命令、体验 Z4000 的显示效果，之后可以参

考在线调试中给出的命令进行编程。 

对 Z4000 的控制其实就是读写寄存器的操作，参考 Z4000 演示程序可以很容

易的编写控制程序。 

单击“编译”后，在工程所在的文件夹中可以自动生成两个文件“Record.h”

和“Record.txt”。在文件中按照固定格式（详见文件中的说明）列出了工程中所

有的变量寄存器和字符串寄存器，用户可以将文件添加到自己的程序中，方便对

寄存器的操作和查看。 

1.7 实际测试 

 在前面联机通信的基础上，去掉 USB 口的接线，将用户设备和 Z4000 通过串

口相连。将用户通信接口的第 3、4 脚（RXD、TXD）或是第 5、6 脚（B、A）与

用户设备的串口正确连接。 

 将用户设备和 Z4000 同时正确加电 

 观察、测试用户设备和 Z4000 是否工作正常 
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若出现通信失败或是出错时的解决办法如下： 

1、 查看用户设备和 Z4000 显控模组是否正确上电 

2、 查看用户设备和 Z4000 显控模组是否正确连接 

3、 查看 USB 口是否没有拔出 

4、 检查两边设定的波特率是否一致 

5、 检查用户设备发送的命令是否正确 
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2 演示工程讲解 

依照演示工程，逐一熟悉 Z4000 的各种控件。 

2.1 静态控件和生成 BMP 图片 

实现功能：利用软件中的控件制作静态图片，方便用户作图。 

参照演示工程的 BMP 生成画面。 

 新建画面，输入画面编号为 9，选择画面类型为绘图画面，画面名称改为“生

成 BMP” 

 依次添加静态图片、面板和静态文本控件，如图进行静态控件的设置 
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 单击“生成 BMP”按钮，如图进行设置，生成 BMP 图片 

 
 

最终画面效果如下： 

 

2.2 动画演示 

实现功能：图片自动切换，进行动画演示 

参照演示工程的动画演示画面。 

 新建普通画面，画面编号为 1，画面名称改为“动画演示” 

 添加静态图片作为画面的背景图，可选择在上一步中生成的 BMP 图片动画
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演示背景.jpg。 

 添加图片切换控件，如图进行图片切换控件的设置 

 

 

 

 从图片文件夹中选取图片 gif_D001.jpg~gif_D030.jpg 

最终画面效果如下： 
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小贴士： 

 将一段视频或是 GIF 图片分解为多张图片，添加到图片切换控件中，可实现

更好的显示效果。 

2.3 时间显示 

实现功能：按照自定义的形式显示日期和时间 

参照演示工程的时间显示画面。 

 新建普通画面，画面编号为 2，画面名称改为“时间显示” 

 添加静态图片时间显示.jpg 作为画面的背景图 

 添加 3 个时间控件，如图进行时间控件的设置，可自定义日期形式 
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最终画面效果如下： 

 
 

小贴士： 

 时间悬浮在画面上显示，不显示背景色。 

 为了配合背景图的显示效果，这里添加了 3 个时间控件，每个控件显示不同

的时间内容。 

 其中 2 个时间控件使用了字库位置为 4 的用户字库，需先配置对应用户字库，
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否则无法使用该字库。用户字库的配置和使用方法详见用户字库。 

2.4 弹出窗口 

实现功能：点击字按钮弹出控制窗口，点击“52”按键按钮数值变为 52，点击

“43”按键按钮数值变为 43，点击“增加”字按钮数值增大，点击“减少”字

按钮数值减小，点击“关闭窗口”功能按钮窗口关闭显示原画面。 

参照演示工程的字按钮画面和字按钮窗口画面。 

 新建普通画面，画面编号为 3，画面名称改为“字按钮” 

 添加静态图片字按钮.jpg 作为画面的背景图 

 添加字按钮控件，如图进行字按钮控件的设置，其中弹出画面的编号设为

1001 

 

 

 

 新建弹出画面，画面编号为 1001，画面名称改为“字按钮窗口” 
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 添加静态图片字按钮窗口.jpg，输入左上角 X 坐标为 269、Y 坐标为 91，作为

弹出窗口的背景图 

 添加数值控件，如图进行数值控件的设置 

 

 
 

 添加 2 个按键按钮，如图进行按键按钮控件的设置，键值分别设为 0x34、0x2B

（即 52 和 43），分别使用图片按键 52.jpg、按键 52_按下.jpg 和按键 43.jpg、

按键 43_按下.jpg 
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 添加 2 个字按钮，如图进行字按钮控件的设置，功能分别设为递减和递增，

分别使用图片递减.jpg、递减_按下.jpg 和递增.jpg、递增_按下.jpg 

 

 
 

 添加功能按钮，如图进行功能按钮控件的设置，按钮不可见，按下后回到字

按钮画面 
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最终画面效果如下： 

 

 
 

小贴士： 

 弹出窗口的背景图片可以设为半透明，使弹出窗口的效果更佳丰富、逼真。 

 在弹出窗口中的控件不允许再次使用弹出窗口功能，即不允许二次弹出功

能。 

 这里，点击 2 个按键按钮时，将按键的键值写入普通画面中字按钮对应的寄

存器中。 
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 这里，所有控件都对应同一寄存器地址，组合完成对寄存器值的显示与控制。 

2.5 数值输入与显示 

实现功能：数值的键盘输入与显示，同时结合进度条调节和指针显示。 

参照演示工程的数值画面和数值键盘画面。 

 新建普通画面，画面编号为 4，画面名称改为“数值” 

 添加静态图片数值.jpg 作为画面的背景图 

 添加数值控件，如图进行数值控件的设置，其中弹出键盘画面的编号设为

1002 
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 添加进度条控件，如图进行进度条控件的设置 

 
 

 添加指针控件，如图进行指针控件的设置，使用图片指针.png 

注意：指针旋转中心以当前指针图片的实际旋转为准，即需将鼠标放在指针

图片的旋转中心上，此时软件左下角显示的坐标值为该指针控件的旋转中

心。当移动控件位置后，指针旋转中心需重新设定。 
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 新建弹出画面，画面编号为 1002，画面名称改为“数值键盘” 

 添加静态图片数值键盘.jpg，输入左上角 X 坐标为 389、Y 坐标为 50，作为数

值键盘的背景图 

 添加按键控件，对数值键盘，有效键值是： 

定义 键值 

0～9 0x0030～0x0039 

A～F（用于十六进制） 0x0041～0x0046 

加号 + 0x002B 

减号 - 0x002D 

小数点 . 0x002E 

清空 0x00F8 

删除 0x00FD 

确定 0x00FE 

取消 0x00FF 

 这里共 17 个按键，以按键“1”和“Enter”为例，如图进行按键控件的设置 

 
 

 添加预显框，如图进行预显框控件的设置 
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最终画面效果如下： 

 

 
 

小贴士： 

 预显框设置中的文本长度只是方便制作工程时做参考，实际 Z4000 运行时，

预显框的文本长度与原控件（这里指数值画面中的数值控件）的文本长度一

致。 

 在使用 Z4000 快速入门演示工程配套的演示程序（“Z4000 快速入门演示程

序”）时，为了突显演示效果，将此画面中的进度条控件对应的寄存器地址

改为 0x0A 并勾选“返回串口”，其余不变。则连接演示板后，在拖动进度条

时，演示程序将接收到的进度条数据发送到数值和指针对应的寄存器中，进

而实现由进度条控制数值和指针控件的目的。 

2.6 ASCII 文本输入与显示 

实现功能：ASCII 文本的键盘输入与显示 

参照演示工程的 ASCII 文本画面和 ASCII 键盘画面。 

 新建普通画面，画面编号为 5，画面名称改为“ASCII 文本” 

 添加静态图片 ASCII 文本.jpg 作为画面的背景图 

 添加 ASCII 文本控件，如图进行 ASCII 文本控件的设置，其中弹出键盘画面的
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编号设为 1003，勾选“录入直接显示” 

 

 
 

 新建弹出画面，画面编号为 1003，画面名称改为“ASCII 键盘” 

 添加静态图片 ASCII 键盘.jpg，输入左上角 X 坐标为 26、Y 坐标为 205，作为

ASCII 键盘的背景图 

 添加按键控件，对 ASCII 文本键盘，有效键值是： 

定义 键值 

字符 0x0001~0x7F7F 

当大写锁定时读取高字节，否则读取低字节。 

清空 0x00F8 

光标左移 0x00F9 

光标右移 0x00FA 

大写锁定 0x00FB 

删除 0x00FD 

确定 0x00FE 

取消 0x00FF 

 以按键“Q”和“caps lock”为例，如图进行按键控件的设置 
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最终画面效果如下： 

 

 
 

小贴士： 

 勾选“录入直接显示”后，在键盘输入过程中，输入的文本直接在原控件上

显示；若不勾选“录入直接显示”，则需添加预显框控件，输入过程中的文

本在预显框中显示。 

 在添加按键控件时，可灵活使用上位机软件中的对齐、等间距、等大小、全

选、多选功能进行控件位置和大小的调整。 
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 典型 ASCII 文本键盘的键值定义如下表所示： 

大写 非大写 键值 大写 非大写 键值 

~ ` 0x7E60 } ] 0x7D5D 

! 1 0x2131 | \ 0x7C5C 

@ 2 0x4032 A a 0x4161 

# 3 0x2333 S s 0x5373 

$ 4 0x2434 D d 0x4464 

% 5 0x2535 F f 0x4666 

^ 6 0x5E36 G g 0x4767 

& 7 0x2637 H h 0x4868 

* 8 0x2A38 J j 0x4A6A 

( 9 0x2839 K k 0x4B6B 

) 0 0x2930 L l 0x4C6C 

_ - 0x5F2D : ; 0x3A3B 

+  = 0x2B3D " ' 0x2227 

Q q 0x5171 Z z 0x5A7A 

W w 0x5777 X x 0x5878 

E e 0x4565 C c 0x4363 

R r 0x5272 V v 0x5676 

T t 0x5474 B b 0x4262 

Y y 0x5979 N n 0x4E6E 

U u 0x5575 M m 0x4D6D 

I i 0x4969 < , 0x3C2C 

O o 0x4F6F > . 0x3E2E 

P p 0x5070 ? / 0x3F2F 

{ [ 0x7B5B 空格 空格 0x2020 

2.7 动态文本输入与显示 

实现功能：动态文本的键盘输入与显示 

参照演示工程的动态文本画面和文本键盘画面。 

 新建普通画面，画面编号为 6，画面名称改为“动态文本” 

 添加静态图片动态文本.jpg 作为画面的背景图 

 添加动态文本控件，如图进行动态文本控件的设置，其中弹出键盘画面的编

号设为 1004 
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 新建弹出画面，画面编号为 1004，画面名称改为“文本键盘” 

 添加静态图片文本键盘.jpg，输入左上角 X 坐标为 25、Y 坐标为 92，作为动

态文本键盘的背景图 

 添加按键控件，对动态文本键盘，有效键值是： 

定义 键值 

字符 0x0001~0x7F7F，0xA0A0~0xF7FF 

当键值在 0x0001~0x7F7F 范围内时：当大写锁定时读取高字节，否则读取低字节。 

当键值在 0xA0A0~0xF7FF 范围内且在中文输入状态下时：读取 2个字节。显示对

应全角字符。 

清空 0x00F8 

光标左移 0x00F9 

光标右移 0x00FA 

大写锁定 0x00FB 

中英切换 0x00FC 

删除 0x00FD 

确定 0x00FE 

取消 0x00FF 
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 按键控件的设置可以参考数值键盘画面和 ASCII 键盘画面中的按键设置。 

 添加预显框，如图进行预显框控件的设置，选择控件方式为预显示框 

 
 

 添加预显框，如图进行预显框控件的设置，选择控件方式为汉字备选框 

 
 

最终画面效果如下： 

 



世龙电子                   Z4000A 系列产品快速入门手册 

安徽世龙电子技术有限公司                  www.worldlong.com 

电话:0551-65329091、65329092、65329093 传真：0551-65359928 

 
 

小贴士： 

 使用中文拼音输入法时，需要添加汉字备选框来显示拼音对应的备选汉字。 

 当键值设为 0x00FB 或 0x00FC，即大写锁定按键或中英切换按键时，建议勾

选“按压效果”并添加两张图片，方便使用时查看当前输入状态。 

 编辑文本键盘画面时，可使用上位机软件中的画面复制功能，复制 ASCII 键

盘画面后再进行修改，可避免重复添加按键控件。 

 2 个预显框控件使用了字库位置为 5 和 6 的用户字库，需先配置对应用户字

库，否则无法使用该字库。用户字库的配置和使用方法详见用户字库。 

2.8 表格 

实现功能：以表格的形式组合显示字符串寄存器中的信息，结合进度条实现表格

上下、左右移动显示的目的。 

参照演示工程的表格画面和表格键盘画面。 

 新建普通画面，画面编号为 7，画面名称改为“表格” 

 添加静态图片表格.jpg 作为画面的背景图 

 添加表格控件，如图进行表格控件的设置，其中弹出画面的编号设为 1004，

即使用文本键盘画面 
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 添加进度条控件，如图进行进度条控件的设置，使用图片横向进度.jpg 和竖

向进度.jpg 
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注意：两个进度条控件的寄存器地址分别与表格控件显示起始行数、列数寄

存器地址相同。 

 表格控件与动态文本控件使用同一键盘画面，在键盘中点击“Enter”和

“Cancel”时，返回原画面。 

 最终画面效果如下： 

 
 

小贴士： 

 表格控件可以将多个字符串组合显示，使用时要特别注意寄存器地址的设

置。 

 在使用 Z4000 快速入门演示工程配套的演示程序（“Z4000 快速入门演示程

序”）并连接演示板时，通过软键盘改变此画面表格控件中地址为 0x000B 的

单元格内容后，演示程序接收到该单元格对应字符串寄存器的值，并将其中

第一个字符的 ASCII 码值以递增的方式发送到后两个单元格对应的字符串寄

存器中。 

2.9 波形 

实现功能：以波形的形式快速显示用户发送的实时数据，使用进度条、字按钮、
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数值控件对波形进行控制。 

参照演示工程的波形画面。 

 新建普通画面，画面编号为 8，画面名称改为“波形” 

 添加静态图片波形.jpg 作为画面的背景图 

 添加波形控件，如图进行波形控件的设置 

 

 

 
 

 添加进度条控件，如图进行进度条控件的设置 
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 添加字按钮控件，用作波形水平位移、垂直位移和垂直缩放。如图以通道 0

垂直位移的左按钮为例进行字按钮控件的设置 

 
 

 添加数值控件，如图以通道 0 的垂直位移为例进行数值控件的设置 
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最终画面效果如下： 

 
小贴士： 

 波形控件对应的寄存器在变量寄存器中占固定的地址，可在波形寄存器配置

中修改初始值，要注意寄存器类型，区分字节地址和字地址。 

2.10 二维码 

实现功能：根据字符串内容显示二维码图形 

参照演示工程的二维码画面。 

 新建普通画面，画面编号为 10，画面名称改为“二维码” 

 添加静态图片二维码.jpg 作为画面的背景图 

添加二维码控件，如图进行二维码控件的设置，起始对应字符串地址为 0x7A。 
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最终画面效果如下： 

 

 

 

小贴士： 

 可在字符串寄存器配置中设置二维码对应字符串的内容，也可通过发命令的

方式改变二维码内容。 

 通过勾选“悬浮”和“背景半透明”，可露出背景图案，丰富二维码的显示
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效果。 

2.11 画面切换 

实现功能：在各个画面间进行切换。在开机画面中点击按钮切换到对应画面，在

各个普通画面中可进行返回开机画面、进入上一页和下一页的画面切换。 

参照演示工程的主画面和其他普通画面。 

 新建普通画面，画面编号为 9，画面名称改为“主画面” 

 添加静态图片开机画面.jpg 作为画面的背景图 

依次添加 9 个功能按钮控件，如图进行功能按钮控件的设置，其中打开画面

的编号分别设为 0、1、2、3、4、5、6、7、8 和 10。 

 

 

最终画面效果如下： 

 
 

 在其他 10 个普通画面中添加功能按钮，以动画演示画面为例，依次添加 3

个功能按钮控件，如图进行功能按钮控件的设置，其中打开画面的编号分别

设为 0、2 和 9。 
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小贴士： 

 可在工程中设置启动画面为“0009：主画面”，则开机显示该画面。 

 在设置功能按钮时选择样式为“可见”、勾选“按压效果”并添加两张图片，

则在点击按钮时，会先显示第二张图片再切换画面，即具有按压按钮的显示

效果。 

 在使用 Z4000 快速入门演示工程配套的演示程序（“Z4000 快速入门演示程

序”）时，为了突显演示效果，将工程中的三个功能按钮控件（分别是主画

面中的“波形”、表格画面中的“下一页”和控件示例中的“上一页”）设置

为“返回串口”、“写入寄存器地址”，并将写入的地址设为 0x000B，其余不

变。则连接演示板后，通过点击功能按钮进入波形画面时，演示程序将发送

波形数据。 
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3 辅助功能 

为了丰富产品功能、优化显示效果、提升使用感受，Z4000 还具备以下辅助功能。 

3.1 用户字库 

Z4000 自带 8 种系统字库：0 号字库：包含 16、24、32、48、64 点阵的宋体

ASCII 码字库；1 号字库：16 点阵的宋体 GB2312 汉字库；2 号字库：24 点阵的宋

体 GB2312 汉字库；3 号字库：32 点阵的宋体 GB2312 汉字库。用户若需使用其

他字库，可以自行下载。 

 使用开发包中的 Z4000 点阵字库生成器 Z4000Fonts 生成需要的字库文件 

 
 

 单击“设置”—“用户字库配置”，弹出配置窗口 

 

 

 在需要配置的字库编号处单击（如需要添加或修改 4 号字库，则单击第 1 行） 

 单击“添加/更改”，弹出添加用户字库窗口 



世龙电子                   Z4000A 系列产品快速入门手册 

安徽世龙电子技术有限公司                  www.worldlong.com 

电话:0551-65329091、65329092、65329093 传真：0551-65359928 

 
 

 选择要添加字库的参数，单击“确定” 

 单击“保存”则保存用户信息成功；单击“删除”或“清空”可以修改信息 

以快速入门演示工程为例，配置好的用户字库如下图所示： 

 

 

 单击“下载”—“工程下载”或是单击功能栏中的“下载”按钮，弹出下载

窗口 

 单击“下位机已有字库”可以查看当前与电脑相连的 Z4000 中存储的用户字

库的信息 



世龙电子                   Z4000A 系列产品快速入门手册 

安徽世龙电子技术有限公司                  www.worldlong.com 

电话:0551-65329091、65329092、65329093 传真：0551-65359928 

 

 

 勾选“下载工程用户字库”，即可将之前添加的用户字库下载到 Z4000 中 

小贴士： 

 在添加和使用用户字库时，要格外注意字体宽、高、编码方式和字库号的准

确性和一致性，否则可能会显示出错。 

 Z4000 同时支持数值控件的艺术字显示，具体的使用方法详见 Z4000A 

Z4000M 用户使用手册。 

3.2 图片替换 

使用图片替换功能可以替换工程图片中单张或是某几张图片，节省用户下载

图片的时间。当替换的图片与原图尺寸不一致时，Z4000 会将替换的图片调整到

原图的大小。 

 单击“下载”—“图片替换”，弹出图片替换窗口 
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 左侧框中为当前工程使用的图片名，单击需要替换的图片名 

 单击“替换为”，选择新图片 

 COM 口的设置与在线调试、下载窗口一致 

 保存替换的图片：将当前新替换的图片保存进工程 

 下载替换的图片：将当前新替换的图片下载进屏中进行查看 

 单独下载工程图片：下载左边框中选中的图片 

 保存/下载：根据勾选情况保存或下载 

 生成文件：根据勾选情况生成.zwl 下载文件 

3.3 画面复制 

当两个图片相同或大致相同时，可以采用画面复制的方式节省制作时间。画

面复制分为工程内复制和跨工程复制。 

工程内复制：在工程管理视图中右击需要复制的画面号，选择“复制”，在

弹出的新画面中设置新画面名称，单击“确定”即可生成画面。在新画面的画面

设置中可以修改画面编号。 

跨工程复制：将原工程所在文件夹中的画面文件（.zpc）复制到新工程所在

文件夹中，在新工程中打开该画面，单击工具栏中的“添加到工程”按钮，将新

画面添加到新工程中。注意：新添加的画面必须与新工程中已有的画面编号、名

称均不一致，否则会出错。 
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